1 Область применения


Настоящее положение регламентирует проведение Юго-Западной школьной лиги интеллектуальных игр в рамках процесса системы менеджмента качества 04.06.00 «Воспитательный процесс студентов» и направлено на внедрение и реализацию технологий воспитательного воздействия на студентов. 
Настоящее положение применяется управлением приёмом на обучение в университет при организации, проведении и подведении итогов игр турнира Юго-Западной школьной лиги интеллектуальных игр. 

2 Обозначения и сокращения


ФГБОУ ВО ЮЗГУ – Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Юго-Западный государственный университет»; 
КИИ ЮЗГУ – Клуб интеллектуальных игр Юго-Западного государственного университета; 
ППО студентов ЮЗГУ – Профком студентов Юго-Западного государственного университета; 

УПОУ -Управление приёмом на обучение в университет
ИЖ – игровое жюри. 
АЖ – апелляционное жюри.
3 Положения

3.1 Общие положения


Юго-Западная школьная лига интеллектуальных игр (далее - турнир) учреждается ФГБОУ ВО ЮЗГУ, УПОУ ЮЗГУ, ППО студентов ЮЗГУ и КИИ ЮЗГУ, и проводится среди учащихся школ города и области. 
Целями проведения турнира являются: 
• пропаганда интеллектуального спорта и досуга среди молодежи города и области; 
• Проведение профориентационной работы со школьниками Курского региона; 
• интеллектуально-творческое развитие школьников. 
Для проведения турнира КИИ ЮЗГУ формируется оргкомитет в составе: 
• президент Клуба интеллектуальных игр ЮЗГУ – председатель оргкомитета; 
• координаторы турнира – члены КИИ ЮЗГУ; 
• председатель профкома студентов ЮЗГУ;
• ведущий турнира. 
Турнир состоит из четырех этапов, проводимых с ноября по март каждого учебного года. 
Каждый этап проводится на базе ЦДМ Юго-Западного государственного университета. Университет обеспечивает место проведения игр (зал, столы, стулья), обеспечивает световое и звуковое сопровождение, развлекательную программу, а также обеспечивает призовой фонд. 
Непосредственное проведение этапов, техническая поддержка, обеспечение оперативного подведения итогов, информирование команд и школ-участников об окончательных результатах и их публикация организуются оргкомитетом. 

3.2 Даты проведения этапов турнира


Даты проведения этапов турнира определяются на заседании оргкомитета не позднее, чем за месяц до первого этапа. 
18 ноября 2017 – первый этап

9 декабря 2017 – второй этап

3 марта 2018 – третий этап

7 апреля 2018 – финальный этап
3.3 Составы команд


В турнире могут принять участие команды, включающие от 3 до 9 игроков списочного состава, которые являются обучающимися одного муниципального образовательного учреждения города Курска или Курской области или молодёжного объединения. Возрастной ценз отсутствует. Участие в команде, представляющей одно учебное заведение(молодёжного объединения), игроков, другого учебного заведения(молодёжного объединения) не допускается. 
В составах команд может быть заявлено до 9 игроков, но одновременно за игровым столом могут находиться не более 6 из них. Т.е. команда имеет право принять участие в этапе, если в ее игровом составе находится не менее трёх игроков и не более шести человек за столом. Списочный состав команды включает всех игроков, хотя бы раз попавших в игровой состав команды. Игроки, ни разу не входившие в игровой состав, в списочный состав команды не включаются. Списочный состав не может превышать 9 человек. 
Замены в игровом составе команды могут происходить только между турами. Изменение игрового состава во время тура запрещено 

3.4 Порядок проведения турнира


Команда, изъявившая желание принять участие в турнире, подает в оргкомитет предварительную заявку за неделю до даты проведения первого этапа. Количество команд, участвующих в этапе, ограничено возможностями зала Центра досуга молодежи ЮЗГУ. Команде, подавшей заявку, присваивается порядковый номер, в соответствии с которым формируется список для участия в первом этапе. Данный порядковый номер команды не меняется на протяжении всего турнира. 
Игроки, не входящие в игровой состав, а также сопровождающие и иные лица, не являющиеся членами Оргкомитета, не могут находиться возле игровых столов во время проведения тура. 
Обмен в ходе тура информацией с игроками других команд, запасными игроками или зрителями; пользование справочной литературой или иными печатными изданиями, компьютерной техникой или иными средствами связи запрещено 
Порядок проведения этапа и подведение итогов этапа и турнира устанавливаются оргкомитетом Юго-Западной школьной лиги интеллектуальных игр на основании регламента (приложение А) и доводится до участников турнира 

3.5 Награждение победителей этапов и турнира


Призовой фонд турнира формируется из средств, выделяемых ФГБОУ ВПО ЮЗГУ, ППО студентов ЮЗГУ, УПОУ ЮЗГУ. По итогам этапа команды, занявшие первые три места, награждаются грамотами и ценными призами из средств выделяемых ФГБОУ ВПО ЮЗГУ. 
По итогам турнира оргкомитет награждает дипломами и медалями команды, занявшие первые три места, Команда-победитель получает кубок Юго-Западной школьной лиги интеллектуальных игр. 

4. ТУРНИР ПО СПОРТИВНОЙ ВЕРСИИ ИГРЫ «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?»

4.1. Турнир по спортивной версии игры «Что? Где? Когда?» включает следующие спортивные зачеты: общий (между командами-участницами),среди школ (в зачёт не идут результаты гимназий и лицеев), среди областных команд (в зачёт не идут команды из Курска и Курчатова),  среди команд, участники которых учатся в 9-ом и младше классов. Итоги в каждом из видов зачетов подводятся отдельно.

4.2. Все команды, принимающие участие в турнире, играют одновременно за отдельным игровым местом в одном (или нескольких) помещениях.

4.3. В случае если технические параметры игрового помещения не позволяют обеспечить равные условия для всех команд-участниц или нарушают требования Кодекса спортивного «Что? Где? Когда?» МАК, оргкомитет должен предоставить необходимое количество посадочных мест и (или) игровых помещений, а также обеспечить равные условия (технические, звуковые и пр.) всем командам-участницам для проведения турнира.

4.4. Игровой состав каждой команды определяется на каждом этапе и включает всех игроков, выступавших за команду в данном этапе. В составах команд может быть заявлено до 9 игроков, но одновременно за игровым столом могут находиться не более 6 из них. Т.е. команда имеет право принять участие в этапе, если в ее игровом составе находится не более 6 человек за столом.

4.5. Заявочный состав команды включает всех игроков, хотя бы раз попавших в игровой состав команды. Игроки, ни разу не входившие в игровой состав, в заявочный состав не включаются. Заявочный состав не может превышать 9 человек. Если в заявочном составе уже есть 9 человек, команда не может в дальнейшем включать в игровой состав новых игроков.

4.6. Замены игроков в паузах между вопросами запрещены. Замены разрешены только между турами.

4.7. Переход игроков из одной команды в другую запрещен. 

4.8. Если команда, начавшая выступать в турнире, распалась, и на правопреемственность (наследование результатов прошедших этапов) по отношению к ней претендует несколько команд, преимущественное право на правопреемственность имеет та команда, в которой больше игроков, входивших в заявочный состав распавшейся команды. В случае равенства – результаты команд, претендующих на наследование результатов, обнуляются.

4.9. Каждый этап турнира включает в себя два тура по 15 вопросов в каждом. 

4.10. Вопрос зачитывается ведущим всем командам одновременно. На обсуждение вопроса дается 1 минута. Начало отсчета времени, 10 секунд до окончания минуты и окончание времени озвучиваются ведущим. Ответы принимаются в письменном виде на специальных бланках в течение 10 секунд после объявления конца минуты. По истечении этого срока ответы не принимаются. В блиц-раунде или вопросе-дуплете не объявляется «10 секунд», а вопросы зачитываются после окончания каждых 20 или 30 секунд обсуждения. 

4.11. Результатом выступления команды на этапе является количество взятых ею вопросов, деленное на количество вопросов, взятых победителем этапа за два тура и умноженное на 100, с округлением итогового результата до ближайшего целого. Т.е. команда победитель получает 100 очков, а команды занявшие места ниже очки в соответствии с процентом взятых вопросов от победителя.
4.12. Дополнительным показателем при равенстве ответов на этапе является суммарный рейтинг вопросов, взятых командой, определяемый как количество команд, не взявших вопрос, +1 (единица). В случае равенства и этого показателя у команд, делящих одно из призовых мест (с первое по третье), проводится «перестрелка» по правилам, указанным в п. 4.16 регламента.

4.13. Итоговый результат турнира для каждой команды определяется по трём лучшим для данной команды этапам, как сумма ее результатов во всех четырёх этапах за вычетом результата худшего для команды этапа. При равенстве основного показателя команды, кроме указанных в п. 4.14. регламента, делят соответствующие места.

4.14. Для команд, делящих одно из призовых мест (с первое по третье), в случае равенства основного показателя проводится «перестрелка».

4.15. «Перестрелка» представляет собой дополнительный тур, в котором участвуют команды, указанные в п. 6.14. регламента. Результатом команды в «перестрелке» является только количество зачтенных ей ответов. 

4.16. «Перестрелка» состоит из трех вопросов. Если после трех вопросов призовые места не определены однозначным образом, дополнительные вопросы задаются по одному до однозначного распределения призовых мест. При этом перед каждым дополнительным вопросом прекращают участие в «перестрелке» команды, чьи места определены однозначным образом.  

4.17. Для оперативного сбора ответов команды оргкомитетом утверждается состав секундантов на каждый этап турнира. Функции секунданта могут быть возложены оргкомитетом на любого человека, который не участвует в Кубке (или в данном турнире).

4.18. В течение игры секундант является помощником ведущего и выполняет его указания. 

4.19. В функции секунданта входит: 

- раздача иллюстративных материалов к вопросам; 

- сбор карточек с ответами; 

- оперативный контроль за соблюдением норм регламента Кубка в ходе игры. 

4.20. Секундант не имеет права: 

- вносить какие-либо поправки и искажения в раздаваемый материал или собранные карточки с ответами; 

- информировать любую команду об ответах, сданных другими командами и (или) результатах, показанных другими командами; 

- передавать или показывать собранные карточки с ответами кому-либо, кроме ведущего или членов ИЖ. 

4.21. Подведение итогов осуществляет игровое жюри (ИЖ) турнира из 3 человек, назначаемое оргкомитетом. Состав ИЖ объявляется ведущим перед началом каждого этапа турнира.

4.22. ИЖ обязано: 

- следить за соблюдением командами настоящего регламента; 

- оглашать предварительные результаты прошедшего тура не позднее, чем через 20 минут после его окончания и предоставить их командам в наглядном виде; 

- оглашать окончательные итоги турнира после окончания работы над апелляциями апелляционного жюри турнира;

- предоставлять тексты отыгранных вопросов по требованию капитанов играющих команд; 

- хранить тексты отыгранных вопросов и бланки с ответами команд до начала очередного этапа турнира и предоставлять их по требованию апелляционного жюри. 

4.23. ИЖ имеет право: 

- не принимать ответы команд, сдавших их несвоевременно; 

- не принимать ответы, объединяющие в себе две или более различных по сути версии; 

- за многократные нарушения регламента или явно оскорбительное по отношению к участникам и организаторам Лиги поведение оперативно снять с дальнейшего участия в этапе допустивших нарушения игроков или команды. (Команды имеют право обжаловать это решение в оргкомитете Лиги только после окончания этапа). 

4.24. Общение игроков с ИЖ в ходе игры запрещено. В перерывах между турами во время работы ИЖ общение с ними разрешено только капитанам команд. 

4.25. Апелляции рассматриваются апелляционным жюри (АЖ), назначаемым оргкомитетом, в составе 3 человек. Состав АЖ объявляется оргкомитетом не позднее, чем за 1 неделю до начала проведения этапа турнира и не меняется до подведения окончательных результатов этапа турнира. Члены АЖ не могут являться редактором пакета вопросов или их авторами. Член ИЖ не может являться членом АЖ и наоборот. Вносить изменения в состав АЖ оргкомитет имеет право только после подведения окончательных результатов конкретного этапа турнира.
4.26 Апелляции можно подавать в течении 10 минут после объявления результатов тура.
4.27. На один и тот же вопрос каждая команда имеет право подать только один тип апелляции: на снятие некорректного вопроса или на зачет дуального ответа. 

4.28. В случае удовлетворения АЖ апелляции на зачет дуального ответа, аналогичные ответы автоматически засчитываются всем командам-участницам. Степень соответствия ответов других команд решению по зачету дуального ответа принимается АЖ в соответствии с п. 4.29. регламента.

4.29. Причиной для снятия вопроса может послужить только существенная фактическая ошибка, помешавшая команде правильно ответить на вопрос. В случае удовлетворения АЖ апелляции на снятие некорректного вопроса, очки за этот вопрос у команд аннулируются.

4.30. Решения по апелляциям принимаются голосованием АЖ простым большинством, причем председатель АЖ обладает правом решающего голоса в спорной ситуации. Для консультации АЖ имеет право привлекать любого человека, в т.ч. и игроков команды, участвующей в Кубке, кроме членов апеллирующей команды. Решение АЖ по апелляции окончательное и обжалованию не подлежит. 

4.31. Решения по всем апелляциям оглашаются: 1 тура – перед оглашением ответа на 30 вопрос, 2 тура – в течении 10 минут после окончания приёма апелляций. 

   5. Ответственность участников 
5.1. Все участники Турнира обязаны соблюдать настоящий Регламент, не допуская некорректного поведения по отношению друг к другу, организаторам и зрителям. 

5.2. В случае нарушения регламента Оргкомитет чемпионата имеет право применить к команде-нарушителю и (или) отдельному участнику Турнира санкции в зависимости от тяжести нарушения в любом порядке: 

- предупреждение;

- снятие команды и (или) отдельного участника с Турнира;

- аннулирование результатов команды (как без предварительного предупреждения, так и после второго предупреждения). 

5.3.Решение Оргкомитета Турнира окончательное и не подлежащее обжалованию.

5.4. Участники Чемпионата несут ответственность за несоблюдение следующих основных правил Турнира:

- подпись за другого участника Турнира;

- предоставление заведомо недостоверной информации о дате своего рождения и месте обучения;

- несоблюдение игрового и (или) заявочного состава;

- несоблюдения правил замены и (или) перехода игроков;

- нарушения правил проведения турниров по «Что? Где? Когда?»;

- использование справочников и изданий любого вида, а также техники, которая может использоваться для обращения к справочникам и изданиям, а также использование устройств связи любого вида;

- некорректное поведение по отношению к участникам, организаторам или зрителям;

- нарушения этики игры;

- иные нарушения.

 5.5. За услышанный оргкомитетом нецензурного выражения участник мероприятия, в том числе и зритель, будет незамедлительно выведен с площадки проведения мероприятия. 

 5.6. По всем вопросам, не оговоренным в данном пункте Положения, участники Чемпионата несут ответственность в соответствии со здравым смыслом и действующим законодательством Российской Федерации.

